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SCHEDA ESPLICATIVA

PM GRAB MACHINE GADGET
APPARECCHIO ELETTRONICO DA INTRATTENIMENTO

Conforme all’art. 110, comma 7 A, del Testo Unico delle leggi di Pubblica Sicurezza
Linee Guida Prot. 273612/RU del 28/07/2021
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IMPORTANTE: Il presente documento composto di 17 pagine DEVE sempre
accompagnare |'apparecchio.

I riferimenti dell’indice riprendono quanto riportato nella Circolare ADM Prot.
151294/RU del 18/05/2021.
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A. NOME COMMERCIALE DEL MODELLO
Nome commerciale dell’apparecchio: PM GRAB MACHINE GADGET

Nome del gioco installato: GRAB MACHINE
B. IDENTIFICAZIONE DEL PRODUTTORE ED IMPORTATORE DELL’APPARECCHIO

PRODUTTORE

B.1 PM GAMES SRL

B.2 Via Val d’Olivi n. 295 18038 SANREMO IM ITALIA
P.1.: 01130830084, C.F.: 06407950010

COD. SDI: SUBM70N

Pec: pmgames@arubapec.it

C. IDENTIFICAZIONE DEL PRODUTTORE ED IMPORTATORE DELLA SCHEDA DI GIOCO

C.1 Produttore scheda di gioco

PM GAMES SRL

Via Val D’olivi 295

18038 Sanremo (IM)

P.1.: 01130830084, C.F.: 06407950010
COD. SDI: SUBM70N

mail: pmgames@pmgames.it
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D.ESTREMI DELLA CERTIFICAZIONE DI CONFORMITA’ DELL’ESEMPLARE
SOTTOPOSTO A VERIFICA TECNICA ALLE PRESCRIZIONI DI IDONEITA’ DI
GIOCO LECITO

e Certificato di conformita dell’esemplare di modello verificato
e Omologazione rilasciata da ADM codice modello

Identificazione dell’apparecchio: L’apparecchio viene identificato da:
- Matricola dell’apparecchio (attribuito dal costruttore)
- codice progressivo dell’apparecchio (attribuito dal’'importatore)
- codice identificativo ADM (rilasciato da ADM all'importatore)

Questi codici sono riportati nella Dichiarazione di conformita al modello verificato da ADM
presente in questo documento.
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E. DESCRIZIONE CARATTERISTICHE ESTERNE

E.1  ALTEZZA 1740 mm
LARGHEZZA 640 mm
PROFONDITA 600 mm
PESO 95 KG

forma parallelepipedo legno e plastica e metallo, plancia con 2 joystick e pulsante, gettoniera
e sportello per vincita gadget

E.2

L’ apparecchio puo variare nei colori e grafiche ma rimane assolutamente identico nella
forma e nel funzionamento.
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F. DESCRIZIONE CARATTERISTICHE TECNICHE, REGOLE DI GIOCO E
SINGOLE FASI

F1 Forma parallelepipedo, legno e metallo, due joysticks, pulsante.

F2 Il gioco funziona inserendo una moneta, costo singola partita da 1,00 Euro.

F3 Il giocatore inserisce la moneta per ottenere il credito, dopodiché preme il tasto Start sulla
plancia di gioco.

Inizia la partita, una pallina si posiziona sulla barra mobile, con I'aiuto dei due joystick che
comandano i movimenti laterali della barra su e giu (il joystick di destra aziona il movimento
su e giu del fianco destro della barra e il joystick di sinistra quello di sinistra), la pallina sara in
bilanciamento sulla barra e scivolera a destra o sinistra in base all’inclinazione della barra.
Con l'uscita della pallina che si posiziona sulla barra, si accende anche una delle buche
poste sul pannello di legno dove scorre la barra.

Lo scopo del gioco € quello di far entrare la pallina nel decimo foro per far aprire lo sportello
e vincere cosi il gadget. Per fare questo occorre far cadere la pallina in tutti i fori a partire dal
foro numero 1 in ordine crescente fino al foro 10.

Il foro che si illumina di verde ¢ il foro dove dobbiamo cercare di fare cadere la pallina.
Quando la pallina entra nel foro verde, questo diventa blu per indicare I'obiettivo raggiunto, si
procedera quindi con il riposizionamento in basso della barra e con l'uscita di una nuova
pallina. Un altro foro piu in alto rispetto al precedente si illuminera di verde per indicare il
nuovo traguardo.

Se la pallina cade in un foro non luminoso, la pallina € persa, la barra si riposiziona in basso
ed esce un'altra pallina. (solitamente si suggerisce di settare nel test 3 palline a partita).
Dall'uscita della pallina si hanno dei secondi a disposizione per raggiungere il foro illuminato.
Alla fine dei secondi la pallina viene dichiarata persa e la barra la dirige automaticamente
verso un foro non illuminato.

Il gioco termina quando le palline sono esaurite. Al termine delle palline la partita finisce e le
luci dei fori si spengono per poi ricominciare con la nuova partita da zero.
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Per entrare nel menu test & necessario aprire lo sportello della gettoniera e premere |l
pulsante rosso posto sopra i contatori meccanici. Il pulsante start viene utilizzato per andare

avanti tra le pagine di test, il joystick sinistro per scorrere tra le voci del menu e il pulsante
destro per cambiare il valore inserito.

1. CONTABILITA

1— TEST: EDHTHEILITH
i Pagina iniziale di test. Visualizza i premi erogati e gli
azzeramenti effettuati.

- TEST: EDHTHEILITH
FESET |: I:IHF IEE=1N* IS Tenere premuti in giu per 3 sec. i due joystick per azzerare la
2 Ser contabilita e le statistiche.
PAGE+ +2
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TEST: STATISTICHE

41, PARTITE & £
£ PAGE+ -

Visualizza il numero di partite effettuate.

TEST: STATISTICHE

A2, GRATUITO: 5
5 PAGE+ +-=

Visualizza il numero di partite gratuite effettuate.

TEST: STATISTICHE

A3, COMTINUA 3 @
£ PAGE+ +=

Visualizza il numero di partite con la funzione “continua”.

TEST: STATISTICHE

Visualizza il numero di ticket erogati.

A4, TICKET: 5] (opzione non disponibile per questa tipologia di apparecchio)
3 PAGE+ +4

TEST: STATISTICHE

15, PREMI @
i PAGE+ 4~

Visualizza il numero di premi erogati.

TEST: STATISTICHE

A6, BUCA 1: A
5 PAGE+ +

Visualizza le statistiche delle singole buche da 1 a 10.

3. INPUTS

I- TEST: IMPUTS

Test per verificare I'effettivo funzionamento dei comandi di input.

PAGE+
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4. OUTPUTS

QUTPUTS

H.Sblocco FPaor +5
5, FAGE+

4- TEST:

-+ -

5. TICKET/PORTA
5- TEST:TICKET-PORTA

1 T1| ket I0
4 FAGE+

B

- TEST:TICKET-FORTH

2.APT1 Forta
{5 FAGE+

E

6. AUDIO

AUL IO

5

&~ TEST:

Syono &

. K
g5 PAGE+

7. MOTORE

7- TEST: MOTORE

PAGE+

Test per verificare I'effettivo funzionamento dei comandi di
output.

Verifica il funzionamento IN/OUT dei ticket.
(opzione non disponibile per questa tipologia di apparecchio)

Verifica il funzionamento dell’apertura dello sportello anteriore.

Verifica i suoni del gioco.

Utilizzare i joystick per testare il funzionamento dei motori.
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8. SETTAGGI

- TEST: SETTAGGEI
Imposta il volume del gioco (0-100).
l-‘l]_ Lo lllmu—- :

2- TEST: SETTAGGEI

Imposta il suono durante I'animazione demo del gioco (SI/NO).
H._'. SLUORD FARLM. s

§ FAGE+

8- TEST: SETTAGGEI

Imposta il tempo (min) di ogni frequenza demo (1/10).

BE.FFE?HHimimiﬂﬁi

PAGE+

8- TEST: SETTAGGI
Imposta la difficolta del gioco in base al tempo disponibile per
n4 SRR = IR E=HETEEIN ogni singola buca. (S.Facile/Facile/Difficile/S.Difficile).

FREE+ 3

8- TEST: SETTARGGI

@a.Uel. Motore:d
; FAGE+

Imposta la potenza del motore (0-5).

29— TEST: SETTAGEI Imposta il grado di difficolta in rapporto alla velocita di

spostamento della barra durante il gioco

L_1t:.. F 11'1@551:.: 2] Da 0-10 (massima difficolta) o automatico (casuale impostato
dalla macchina).

8- TEST: SETTAGGI

A7.H. Monet=>Creditsl
3 FRGE+ e

Imposta il valore di monete utili per ottenere un credito.

5- TEST: SETTAGGI

Imposta il numero di partite per ogni credito.
A8, H. Crediti-Monetsl
£ FPRGE+ +- pag. 10
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- TEST: SETTAGAL

Imposta il numero di palle disponibili per partita (1-5).
EE Mumero Palle =
; PHGE+

2- TEST: SETTAGGI Sl= Terminata la partita, il giocatore pud continuare il gioco
partendo dall’ultima buca conquistata. (continua)
1L_1. Continua & o NO= Terminata la partita e perse le palle disponibili, il giocatore
FAGE+ deve riniziare dalla buca n.1
2- TEST: SETTAGEI Difficolta: se questa modalitd & inserita, nel caso in cui il
giocatore non centra la buca:
]_ 1 Indietro & ’ a) Se il valore di questo parametro & 0, nella pallina successiva
FAGE+ dovra cercare di centrare la stessa buca

b) se il parametro e impostato in un valore da 1 a 5, nella pallina
successiva ripartira dalle buche precedenti in base al numero
del parametro impostato (se il parametro e impostato a 2 e la
buca mancata era la 5, la pallina successiva riprendera dalla
buca 3).

8- TEST: SETTAGGI
Imposta la lingua (ITA-ENG).
lh.LlﬂqudEEIH ;

8- TEST: SETTAGGEI

13.Vincita:  TICKE
{5 PAGE+ ‘

Impostare modalita di vincita: “PREMIO/TICKET/PUNTI".

Nella modalita di vincita PREMIO:

28— TEST: SETTAGEI Sl= il gioco si blocca dopo I'apertura dello sportello (necessita di

girare la chiave di refill per poter giocare).

1-1- =R NsT= A A l]  NO-= si pud giocare anche dopo I'apertura dello sportello per la
FAGE+ L riscossione del premio.
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2—- TEST: SETTAGGHI Imposta il premio dal valore da 5,00 a 20,00 euro (se la

macchina & impostata ad un valore minimo sara molto piu facile,
15.Ual Fremios: m| se impostata sul valore massimo sara piu difficile acquisire il
6 PRGE+ premio (0-20).

Nella modalita di vincita TICKET:

Imposta il blocco della macchina in caso di assenza ticket.
(SI/NO)

Imposta il numero di ticket vinti

9- TEST: USCIRE

Uscita test.

USCIRE:  HO
PAGE+

F6 Il gioco ha postazione singola.
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G. DESCRIZIONE PARAMETRI HARDWARE E SOFTWARE

Al menu si accede tramite un pulsante posto all’ interno della macchina nel vano gettoniera, il
menu si modifica tramite il joystick ed il pulsante posto nel test panel.
Non sono presenti password e le schede sono accessibili all’apertura del vano joystick posto

sul davanti della macchina.
Per accedere alla scheda ticket bisogna aprire il vano joystick tramite le 2 serrature.

G.1 SPECIFICHE HARDWARE
Le schede hardware dedicate

G.2 SPECIFICHE SOFTWARE
Il software del gioco risiede sulle schede gioco e non & possibile modificarle.

H. DESCRIZIONE TECNICA DISPOSITIVI E MECCANISMI CHE RENDONO
IMPOSSIBILE MODIFICHE

Le schede sono all'interno della macchina.
Sia dove alloggiano le schede che la gettoniera sono protette da serrature.
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|. SCHEMA ELETTRICO DEL GIOCO E DELLE SUE PERIFERICHE
ON/OFF
r LUCI | MOTOR SX
IDISPLAY ﬂ
l ‘ MOTOR DX
GETTONIERA
SCHEDA GIOCO & @] pyLSANTE
—
—w
CONTROLLER
TEST
Al 12 . +
NN (4, ] (4]
ALIMENTATORE
L
1}
N
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J. CERTIFICATI DI SICUREZZA

Con

GHNIEED

AUTODICHIARAZIONE DI CONFORMITA' CE

la presente si dichiara che I'apparecchio denominato PM GRAB MACHINE

GADGET é conforme alle seguenti direttive:

Il prodotto in oggetto per le sue funzioni, ai fini della marcatura CE, & conforme alle
direttive e norme di seguite riportate:

Direttiva 2014/30 EU (Compatibilita elettromagnetica)
CEI EN 55014-1:2023 (CEI EN55011:2018) - Prescrizioni per le emissioni
CEI EN 55014-2:2021 (CEI EN55024:2021) - Prescrizioni per le prove di immunita

Direttiva 2014/35/EU (Bassa Tensione)

CEI ENB0335- 1:2024 Sicurezza degli apparecchi elettrici d'uso domestico e similare
Parte 1: Norme generali

CEIl EN 60335-2-82:2022 — Sicurezza degli apparecchi elettrici d'uso domestico e
similare.

\/_ — —
Il Presidente del Co

Via Val d"Olivi, n. 295 - 18038 SANREMO (IM) - Tel. 0184.50.96.19 - Fax 0184,50,96.17 - P.IVA :
01130830084
C.F.: 06407950010 - pmgames@pmgames.it - pmaames@pecaruba.it Cap. Soc. Euro 50.000,00
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K. CLASSIFICAZIONE PEGI O SISTEMA EQUIVALENTE O ETA’ MINIMA
GIOCATORE CONSIGLIATA DAL PRODUTTORE

e K.2 PEGI7 (Adatto per i bambini di 7 anni)
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DICHIARAZIONE DI CONFORMITA’ AL MODELLO VERIFICATO
AUTOCERTIFICAZIONE

Il sottoscritto, Presidente del Consiglio di amministrazione della Societa PM GAMES SRL,
con sede a Sanremo IM, Via Val d’Olivi n. 295, attesta che I'’Apparecchio elettronico da
trattenimento denominato:

PM GRAB MACHINE GADGET

e conforme all’esemplare che & stato sottoposto alla verifica tecnica per il conseguimento

della certificazione di conformita.

S/N (matricola dell’apparecchio):

Codice modello rilasciato da “ADM”:

al produttore PM GAMES SRL

Sanremo: 21 Ottobre 2025

Nome e Posizione: Maurizio Pagella (Presidente del Cda)

Firma:
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Codice identificativo rilasciato da “ADM”: all’'importatore

DOCUMENTAZIONE E ETICHETTATURA OBBLIGATORIA DI ESCLUSIVA COMPETENZA
DELL’IMPORTATORE

Al momento della richiesta di nullaosta per I'importazione, I'importatore deve fornire un numero
progressivo delle macchine che intende importare. Ad ognuno di questi numeri ADM attribuisce un
codice identificativo, il quale deve essere applicato nella parte anteriore del mobile in posizione
visibile mediante etichetta speciale indistruttibile.

L'etichetta deve riportare: dati importatore, nome del modello, numero progressivo, codice
identificativo.

La stessa etichetta va applicata sulla scheda esplicativa alle pagine indicanti “CODICE
IDENTIFICATIVO RILASCIATO DA ADM ALL'IMPORTATORE” negli appositi spazi previsti. (in basso
a destra) Inoltre I'importatore deve applicare un timbro nelle pagine dove ¢ indicato “IMPORTATORE”

Esempio “Etichette con dati Importatore” Dimensioni Raccomandate mm 70 x 30

PM GAMES SRL

VIA VAL D'OLIVI 285
18038 SAN REMO
Tel. +390184 509619
Fax. +390184 509617

mooeLLomAccHINA PM GRAB MACHINE GADGET
N° SERIE 00001

[TENSIONE 220/230
[z 50060 a1 | ﬁ
[Fuseie: 1,5 w150 | Simt
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